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A Link tem o prazer de apresentar \
seu novo curso de Bacharelado em
Ciéncias da Computacao, \
credenciado pelo MEC*, que
apresenta uma proposta ‘
educacional inovadora e alinhada
com as demandas do mercado,
sobretudo no ambito da tecnologia.

*Portaria N¢ 202303786 de 20 de dezembro de 2023.
|



Objetivo

Formar profissionais de tecnologia
capazes de otimizar sistemas
computacionais e contribuir para
transformacdes sociais e tecnoldgicas.

Formar cientistas da computacao com
capacidade empreendedora,
comprometidos com valores éticos e
sociais, com conhecimento, inovacao e
lideranca, sendo capazes de desenvolver
habilidades e competéncias gerenciais e
negaocios autossustentaveis.

Através do desenvolvimento de uma

visdo estratégica e de uma mentalidade
empreendedora voltada a inovacao.

Para responder as demandas
emergentes e propor solucoes criativas
e eficazes aos desafios apresentados na
sociedade atual.
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Para quem e

Pessoas com ensino medio
completo interessadas em
participar do desenvolvimento de
solucoes tecnologicas inovadoras.

At a glance

Selecao de alunos
4000 200 feita a partir de
vagas anuais processo seletivo
horas de estrutura proprio da
curricular (distribuidas Instituicao

em 8 semestres) Turno integral

em formtato Mensalidade
presencial RS 11.5636,00
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Metodologia

O curriculo académico esta organizado em torno de seis eixos
centrais, utilizando uma metodologia propria concebida dentro do
ecossistema Link. O programa € baseado em projetos e enfatiza a
pratica em cada etapa.

Eixo1- Tech Tools

Direciona a resolucao de problemas com
base em solucdes algoritmicas viaveis.

Eixo 2 - Tech Science

Modela solucgdes de sistemnas computacionais
garantindo qualidade em processo e produto.

Eixo 3 - Digital Humanities

Orienta o gerenciamento de pessoas, habilidades
interpessoais aplicadas em projetos que demandam
a organizacao de equipes multidisciplinares.

Eixo 4 - Business Tech

Aplica a Tecnologia e Inovacao para
fomentar o empreendedorismo.

Eixo b - Link Tech

Viabiliza a implantacéao de sistemas computacionais,
desde o planejamento até a execucao.

Eixo 6 - Deep Tech

Desenvolve sistemas computacionais, unindo dominio
técnico, conceitual, planejamento e execucao.
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Sprints de Aprendizagem

Aplicar
Implementar
Aplicar, utilizar e exercitar
recursos, ferramentas,
softwares e técnicas da area
de Ciéncias da Computacéao.

Executar, viabilizar e
implementar solucdes
tecnoldgicas

Validar
Fundamentar
Apresentar, validar e
empreender usando e
desenvolvendo solucdes
tecnologicas.

Fundamentar conceitos
estruturantes de Ciéncias
da Computacao.
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Fundamentagao

Fundamentos e conceitos
estruturante de Ciéncias da
Computacgao.

Tech Tools - disciplinas focadas
no exercicio de analise e
resolugcao de problemas através
de solugdes algoritmicas.

Link Tech - implementacéao de
sistemas computacionais.

Implementacao

Executar, viabilizar e implementar
solugdes tecnoldgicas.

Business Tech - aplicacao de
tecnologia e inovagao para
fomentar o empreendedorismo.

Deep Tech - desenvolvimento de
sistemas computacionais unindo
dominio técnico, conceitual,
planejamento e execugéo.

Aplicagao

Aplicar, utilizar e exercitar
recursos, ferramentas,
softwares e técnicas da area de
Ciéncias da Computacao

Tech Science - iniciativas que se
concentram na modelagem de
sistemas computacionais para
assegurar a qualidade tanto no
processo quanto no produto.

Validacao

Apresentar, validar e empreender
utilizando e desenvolvendo solugcdes
tecnoldgicas com o auxilio dos
professores e mentores.

Projeto Link - aplicacdo de
tecnologia e inovacgéao para
fomentar o empreendedorismo.

Digital Humanities -
competéncias orientadas para o
gerenciamento de pessoas.



Estrutura Curricular

O curso sera dividido em 8
semestres, com cada um
deles focados em um
macrotema relevante para a
intersecao entre tecnologia
e empreendedorismo.

T

Os alunos irao trabalhar em
equipes ao longo dos
semestres.

Aulas tedricas
complementadas por projetos
praticos relacionados ao
macrotema do semestre.

Professores

Professores:
Com dominio técnico, projectual
e titulacdo nas areas de
computacao e business.

Mentores:
Profissionais de mercado com
vasta experiéncia em tecnologia
e empreendedorismo que
auxiliarao os alunos no
desenvolvimento de seus
projetos, oferecendo orientacao
pratica e insights.
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Projeto Link

O Projeto Link propde a aplicagcao dos
principais conceitos desenvolvidos no
semestre, associando teoria e pratica em
tecnologia, para diversificacao de
modelos de negécios.

- Os alunos trabalharao em equipes.

- Cada semestre tera um mentor e
professor designados para orientacao e
insights de negdcios.

Programas Internacionais

Todos os alunos terdao acesso a
programas internacionais projetados
para exposi¢cao a grandes polos de
tecnologia ao redor do mundo.

Os programas internacionais estao
cuidadosamente selecionados para
fornecer oportunidades de aprendizado
e networking em ambientes de
tecnologia lideres no mercado global.

22 Semestre - University of Waterloo

32 Semestre - Silicon Valley Immersion

42 Semestre - Tel Aviv University

52 Semestre - MIT Immersion

62 Semestre - Indian Institutes of Technology
72 Semestre - China Immersion



https://en.wikipedia.org/wiki/Indian_Institutes_of_Technology

Matriz curricular

A matriz curricular esta estruturada em seis trilhas de
aprendizagem, que representam os percursos e sequéncias
dos componentes curriculares.

Fundamentos matematicos

Desenvolvimento das habilidades
matematicas essenciais para a
compreensao dos principios
fundamentais que sustentam a area de
Ciéncia da Computacao.

Ciéncia da Computacao

Aprendizagem de algoritmos,
estruturas de dados, teoria da
computacao e outros conhecimentos
essenciais que sao a base para o
desenvolvimento de solucdes de
software e tecnologias inovadoras.
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linguagens de programacao
especificas para engenharia de
software, métodos de teste, garantia
de qualidade e abordagens ageis de
desenvolvimento.
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Matriz curricular

Arquitetura de sistemas

Construcao e otimizacao de
sistemas computacionais, incluindo
sistemas operacionais, redes de
computadores e a interagao entre
software e hardware para garantir o
desempenho computacional.

Etica e Impacto Social

Contextualizacao e analise das
implicacdes éticas e sociais do
desenvolvimento e implementacao de
tecnologias de computacao,
abordando questdes como
privacidade, seguranca de dados,
acessibilidade e o impacto mais amplo
da tecnologia na sociedade.

Inovacao e Empreendedorismo

Fomentar a mentalidade
empreendedora nos estudantes,
preparando-os para inovar dentro de
empresas estabelecidas ou para
iniciar seus proprios
empreendimentos, com énfase na
aplicacao pratica das mais recentes
tecnologias.
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Diferenciais

Ensino, pesquisa e extensao.

Trilhas de Aprendizagem .|

Diversificadas:

Exploramos diferentes caminhos
de aprendizado, partindo dos
conceitos fundamentais da
Ciéncia da Computacao para
oferecer uma experiéncia
educacional ampla e variada.

Experiéncias Internacionais:
Expandimos nossa abordagem
pedagogica para incluir
oportunidades de aprendizado
em polos culturais, de inovacao e
de negdcios em outros paises,
enriquecendo a formacao dos
alunos.

Projeto Integrador:
Implementamos trabalhos
interdisciplinares que integram
conhecimentos, habilidades e
atitudes essenciais de cada
semestre do curso, promovendo
uma aprendizagem pratica e
significativa.

Mentores:

Oferecemos mentorias com
profissionais experientes do
mercado para orientar os alunos no
desenvolvimento e
amadurecimento de suas empresas
ou ideias de negdcios.
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MI5 (aceleradora de negdcios):
Oferecemos suporte e
desenvolvimento para empresas
fundadas por alunos, promovendo
o0 empreendedorismo dentro da
comunidade académica.

Hub de Conhecimento: Realizamos
palestras, oficinas e visitas a
organizacdes para proporcionar um
ambiente de aprendizado
enriguecedor e diversificado.

Ecossistema Link de
Empreendedorismo:
Estabelecemos conexodes valiosas
com empresas € mentores
especializados em tecnologia e
empreendedorismo, oferecendo
aos alunos acesso a uma rede
profissional sélida e experiéncias
praticas no mundo dos negodcios.



Processo Seletivo

Tem como objetivo.conhecer e avaliar os futuros alunos aléem do
desempenho em uma prova especifica. Por isso, foi desenvolvido
um processo seletivo proprio, intitulado Jornada Link.

Prep

A primeira etapa € o PREP, momento em que temos a oportunidade
de conhecer o candidato e entender suas motivagoes.

Neste estagio, os inscritos precisam realizar a entrega de seis
materiais distintos:

Video de Assessment Anadlise de
apresentacao de perfil Portfdlio
Histori Teste de
IS °r|'c° Conhecimentos
escolar Gerais

Todas as entregas sao feitas em plataforma digital com acesso apds
a confirmacao de inscricao na Jornada.
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Segunda Etapa

A segunda etapa sera realizada presencialmente na instituicao Link
School localizada em Sao Paulo.

Case Prova
de empresas de logica e Redacao
P matematica
Dinamica Entrevistas
de grupo individuais

O detalhamento de todas as etapas da Jornada Link estao
descritas no Edital - Jornada Link Technology 2024.2
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https://lsb.edu.br/wp-content/uploads/2024/03/Edital_Link_School_of_Technology_2024.2_retificado.pdf
https://lsb.edu.br/wp-content/uploads/2024/03/Edital_Link_School_of_Technology_2024.2_retificado.pdf

Behind a
revolutionary
technology,
there is always
an evolutionary
human being.



